
 
 

 

 

3D-Художник / Визуализатор: Создавай миры, которые вдохновляют 

- 

Мы ждем тебя, если ты: 

• Владеешь 3ds Max, Blender, Maya или другим основным пакетом на 
продвинутом уровне. 

• Знаешь и любишь V-Ray, Corona или аналогичные движки 
рендеринга. 

• Умеешь создавать фотореалистичные визуализации и 
стилизованные 3D-модели. 

• Понимаешь основы композиции, света и цвета. 
• Имеешь портфолио, которое нас впечатлит. 

Чем ты будешь заниматься: 

• Создавать 3D-модели для наших проектов. 
• Разрабатывать высококачественные рендеры и анимации для 

клиентов, презентаций и маркетинговых материалов. 
• Участвовать в разработке визуальной концепции проектов. 
• Работать в тесной связке с дизайнерами и инженерами. 

Что мы предлагаем: 

• Реальные проекты, которыми не стыдно похвастаться в портфолио. 

• Возможность профессионального роста и освоения новых 
технологий (VR/AR и т.д.). 

• Современное техническое оснащение. 
• Гибкий график. 

 

Если хочешь работать в нашей команде, отправь резюме и несколько 
слов о себе на info@cultnova.ru и мы свяжемся с тобой! 

 


